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Abstract

The main aim of this work was to create a special tool for automatic ty-
pography check in Adobe InDesign. Typography check is based on straight
typesetting rules. In order to cope with this task, JavaScript scripting pro-
gramme was chosen or better said its variant working directly with Adobe
InDesign. This paper contains selected typography rules analysis and de-
scription of their typical violation. The rules were chosen according to their
potential of automation. Automation is being conducted on two levels: auto-
matic detection and replacement of the concrete word or check of the detected
word according to a set of predefined rules from which the right replacement
is chosen. The paper also handles project details including close description
of scripting steps.
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3.4.4 Vybráńı výraz̊u pro prohledáńı . . . . . . . . . . . . . 20
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1 Úvod

Práce se zaměřuje na prostudováńı pravidel hladké sazby, možnost́ı auto-
matického vyhledáváńı porušeńı těchto pravidel a automatické opravy. Sou-
část́ı práce je navržeńı heuristických metod, které budou vybrané typogra-
fické chyby vyhledávat a opravovat. Tyto metody jsou implementovány jako
skript pro program Adobe InDesign.

Lidé, kteř́ı se zabývaj́ı předtiskovou př́ıpravou, často zpracovávaj́ı texty
jiných autor̊u, do kterých bývá někdy i ve značné mı́̌re zaneseno mnoho poru-
šeńı typografických pravidel. Autoři text̊u nemaj́ı znalosti o pravidlech hladké
sazby a texty tvoř́ı, řekněme, podle svého uvážeńı. I když se sama v za-
městnáńı nepohybuji př́ımo v oblasti DTP, pracovala jsem s texty na určitá
odborná témata dodanými od r̊uzných autor̊u. Součást́ı mé práce bylo tyto
texty sjednotit a zajistit korektury. Během předtiskové př́ıpravy je tedy nutné
tyto odchylky vyhledat a zaměnit za správné výrazy. Při ručńım procházeńı
textu je tato práce časově náročná a může doj́ıt k přehlédnut́ı chyb. Pro zjed-
nodušeńı této činnosti a minimalizováńı časových nárok̊u na

”
kontrolńı“ část

zpracováńı textu je vhodné zavést automatizaci.

Sázećı program Adobe InDesign umožňuje zavedeńı skript̊u, které je možné
v tomto programu spouštět. Jejich využit́ı je r̊uznorodé. Př́ınos maj́ı skripty
v hromadném zpracovańı mnoha dokument̊u či automatizaci rutinńıch čin-
nost́ı. Richard Krejč́ı[6] hodnot́ı možnost skriptováńı jako jednu z nejzaj́ı-
mavěǰśıch vlastnost́ı, zároveň ale konstatuje, že i přes svou nespornou uži-
tečnost je skriptováńı na pre-pressových pracovǐst́ıch využ́ıváno pouze velmi
omezeně. Důvodem je obava uživatel̊u z nutnosti osvojovat si dovednosti z ob-
lasti programováńı a nejasná představa, co by jim skriptováńı mohlo přinést.
Ćılem práce je vytvořeńı skriptu pod Adobe InDesign, který bude automa-
ticky vyhledávat typografické chyby. Uživatelé Adobe InDesign pak výsledný
skript budou moci využ́ıt bez znalosti skriptováńı.

Navržený skript nab́ıźı uživatel̊um možnost automatické kontroly doku-
mentu, tedy vyhledáńı a záměnu výraz̊u, které porušuj́ı pravidla hladké sazby.
Uživatel si vyb́ırá z nab́ıdky definovaných typografických pravidel, která jsou
načtena ze souboru. Je tedy možné si definovat daľśı výrazy podle potřeb uži-
vatele. Rozsah prohedáváńı je nastaven na celý dokument, na označenou část
dokumentu či na všechny otevřené dokumenty. Dále skript umožňuje vybrat,
co bude s vyhledanými výrazy učiněno. Mohou být automaticky zaměněny,
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Úvod

po záměně vyznačeny bud’ tagy nebo změnou barvy ṕısma. Ve skriptu je
možné zvolit také vyhledáńı a označeńı nalezených mı́st (tagy, změna barvy)
a náhrada za správný výraz je ponechán na uživateli. Posledńı možnost́ı je
pr̊uběžné upozorňováńı na vyhledané výrazy, kde je uživateli nab́ıdnut návrh
záměny.
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2 Teoretická část

Před zahájeńım práce na skriptu bylo nutné seznámit se s pravidly hladké
sazby a navrhnout možnost začleněńı do skriptu. Zároveň bylo vhodné zjistit
časté typografické chyby, které grafici při zpracováńı text̊u řeš́ı.

2.1 Konzultace

Největš́ı problémy se objevuj́ı, pokud uživatel dodává texty připravené v ně-
kterém z textových editor̊u. Svou práci jsem tedy zaměřila na vyhledáváńı

”
prohřešk̊u“, které do textu vlož́ı sám autor, než odevzdá sv̊uj text k typo-

grafickému zpracováńı.

Vyšla jsem z informaćı od grafičky Alice Neugebauerové:

• nadbytečné mezery,

• špatně umı́stěné mezery kolem konce odstavc̊u,

• mezery před interpunkčńımi znaménky,

• konce odstavc̊u několikrát za sebou (toto plat́ı i pro řadu mezer, které
uživatelé stále v hojné mı́̌re použ́ıvaj́ı) — Alice pro toto použ́ıvá výraz

”
kochaj́ıćı se redaktor“,

• měkký enter neboli pevný konec řádku,

• pomlčky — vyhledáńı,

• závorky — vyhledáńı,

• tři tečky,

• mezery za lomı́tkem.

Zároveň ona sama by využila toho, kdyby bylo možné kontroly nebo zpra-
cováńı provést ve v́ıce souborech najednou. Jej́ı styl práce je takový, že na-
př́ıklad časopis rozděluje na v́ıce část́ı, soubory po článćıch a pak by pro ni
zpracováńı bylo výhodné ve všech souborech k danému tématu.
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Teoretická část Regulárńı výrazy

2.2 Regulárńı výrazy

Vyhledáváńı typografických chyb je z programátorského hlediska problém,
který lze řešit regulárńımi výrazy.

Obecně jsou regulárńı výrazy silným pomocńıkem při práci s textem.
Jejich prostřednictv́ım lze:

• vytahovat z textových dat údaje, které nás zaj́ımaj́ı,

• přetvářet je do podoby, kterou potřebujeme,

• vyhledávat a nahrazovat v textových editorech a daľśıch programech.

Při navrhováńı jednotlivých regulárńıch výraz̊u jsem problematiku roz-
dělila na dvě části. Pro obě části jsou znaky nebo skupiny znak̊u vyhledány
pomoćı regulárńıch výraz̊u, dále se s nimi pracuje odlǐsně. Prvńı část lze po-
moćı regulárńıho výrazu vyhledat a rovnou automaticky nahradit. Do této
části patř́ı např. záměna nadbytečných znak̊u nebo záměna pevné mezery za
jednoznakovou předložkou. V druhé skupině jsou výrazy, které po vyhledáńı
zhodnot́ı př́ıslušná fuknce a podle jejich významu vybere správný výstup pro
nahrazeńı. Do této části patř́ı např. kontrola všech interpunkčńıch znamé-
nek, kdy je nutné ošetřit jednotlivé situace, které ve výrazu mohou nastat.
Pravidla a podmı́nky shrnuji v kapitole 2.4 a jejich podkapitolách.

2.3 Hladká sazba

Hladká sazba obsahuje plynulý text, je to sazba odstavc̊u na určenou š́ı̌rku
z jednoho typu a stupně ṕısma. Ř́ıd́ı se obecně typografickými pravidly i pra-
vidly českého pravopisu, samozřejmě jsou pro praxi velmi potřebná pravidla
pro sazbu r̊uzných znak̊u. Vycháźı z normy ON 882503, která definovala zá-
kladńı pravidla sazby.

Kromě pravidel hladké sazby existuje norma ČSN 01 6910 Úprava ṕı-
semnost́ı zpracovaných textovými editory, jej́ıž posledńı aktualizace proběhla
v dubnu 2007. Ta stanov́ı pravidla pro grafickou úpravu text̊u při práci s tex-
tovými editory, určuje zp̊usob psańı interpunkčńıch znamének, zkratek, zna-
ček a č́ısel, stanov́ı postupy při zvýrazňováńı a členěńı text̊u a zásady for-
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málńıho uspořádáńı textového sloupce. Tato norma je využ́ıvána např́ıklad
v obchodńı korespondenci.

Nutno ř́ıci, že mezi jednotlivými normami neexistuje jednotnost a docháźı
k rozpor̊um. Jako př́ıklad uved’me nejednoznačnost při psańı času, tedy ho-
din, minut a sekund. Pravidla hladké sazby určuj́ı pro vyjádřeńı času násle-
duj́ıćı tvar:
HH.MM:SS 10.15:30,

zat́ımco norma, kterou se ř́ıd́ı obchodńı korespondence a evropská norma
uvád́ı tvar:
HH:MM:SS 10:15:30.

Vytvořený skript pro automatickou kontrolu textu pro Adobe InDesign
se ř́ıd́ı pravidly hladké sazby, jak vycháźı ze zadáńı práce. Práce se zabývá
část́ı hladké sazby věnuj́ıćı se pravidl̊um použ́ıváńı sazby jednotlivých znak̊u,
a to takových, která mohou být kontrolována automaticky skriptem. Nejsou
zde uváděna pravidla pro sazbu odstavc̊u a práce s nimi. Před zahájeńım
práce na skriptu jsem konzultovala s grafičkou v naš́ı společnosti a zjǐst’ovala
jsem, s jakými pot́ıžemi v textu se často potýká. Dále stručně uvedu vybraná
pravidla hladké sazby, která jsem zařadila do kontrolńıho skriptu. Jedná se
o takové znaky a jejich nesprávné použit́ı, které se jednak často objevuj́ı
v autorských textech a zároveň jsou vhodné pro automatizaci.

2.4 Pravidla hladké sazby

Kontrolńı skript využ́ıvá vybraných pravidel hladké sazby. Zaměřuje se pře-
devš́ım na následuj́ıćı skupiny problémů:

• chyby při psańı
”
b́ılých“ znak̊u,

• kontrola interpunkč́ıch znamének,

• pomlčka, spojovńık, lomı́tko, podtrž́ıtko,

• kontrola č́ıselných výraz̊u.
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2.4.1
”
B́ılé“ znaky

Jak jsem již uvedla v kapitole 2.1, konzultaćı s grafiky v DTP studiu i z vlastńı
zkušenosti jsem do problematiky prohledáváńı chyb zařadila kontrolu ne-
správně uváděných

”
b́ılých“ znak̊u. V kontrolovaných textech se velmi často

objevuj́ı nadbytečné znaky jako např. dvě nebo v́ıce mezer za sebou, v́ıce
ostavcových znak̊u nebo tabelátor̊u za sebou či mezery před začátkem od-
stavce. Stále ještě se řada uživatel̊u nenaučila použ́ıvat jiné formátováńı textu
než odsazováńı pomoćı

”
nekonečné“ řady mezer nebo znak̊u konce odstavce

a dodává své texty ke zpracováńı grafikem výrazně zanesené nevhodnými
úpravami. Ve skriptu jsou pomoćı regulárńıch výraz̊u uvedeny nejčastěǰśı
nadbytečné a opakuj́ıćı se znaky a ty jsou odstraněny.

2.4.2 Interpunkčńı znaménka

Praktická typografie[1] uvád́ı, že interpunkci začal použ́ıvat benátský nakla-
datel a tiskař Aldus Pius Manutius, který zavedl čárky, středńıky a dvojtečky.
Vykřičńık vznikl z latinského zvoláńı Iyo, tedy zkratky Io napsané pod sebe.
Podobně je na tom otazńık, který svému p̊uvodu vděč́ı latinskému slovu
Questio, sṕı̌se jeho zkratce Qu, opět zapsané pod sebou.

Pro všechna interpunkčńı znaménka plat́ı, že se sáźı těsně za (posledńı)
slovo ve větě a daľśı slovo je oddělené normálńı mezerou. Pokud se vedle
sebe sejdou dvě nebo v́ıce interpunkčńıch znamének, nedělá se mezi nimi
mezera. Ta je umı́stěna až za posledńım znaménkem. Ve své praxi jsem se
často v textech setkala se záměnou, kdy byla nesprávně uvedena mezera
před interpunkčńım znaménkem namı́sto za, př́ıpadně byly mezery umı́stěny
z obou stran znaménka a podobně. Všechny tyto chyby jsem při návrhu
zařadila do realizace skriptu, daľśı možnosti kontroly vycháźı z pravidel pro
jednotlivá znaménka.

Při návrhu skriptu a po konzultaćıch jsem se rozhodla pro vyhledáńı všech
interpukčńıch znamének v textu pomoćı regulárńıch výraz̊u, jejich seznam
je předáván dál do funkćı, které prováděj́ı kontrolu správnosti. V př́ıpadě,
že je interpunkce umı́stěna správně, přecháźı se na daľśı vyhledanou pozici.
Pokud je nalezena typografická chyba, je výraz podle pravidel sazby upraven
a zaměněn.
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Chybný výraz Popis

 . Chybně umı́stěná mezera před tečkou na konci věty.
. Vynecháńı mezery za tečkou na konci věty (pokud neńı věta

uvedena v závorce).
. ) Chybná mezera mezi interpunkčńım znaménkem a uzav́ıraćı

závorkou.
 . Chybně umı́stěná mezera před a za tečkou ve spojeńı s č́ısly

(hodiny, kapitoly).
.. Dvě tečky, ty mohou znamenat chybné použit́ı dvou teček na-

mı́sto správné jedné nebo špatně zapsané tři tečky, kdy byla
jedna tečka zapomenuta. Automatickou kontrolou toto neńı
možné rozhodnout, uživatel je ke konci prohledáváńı doku-
mentu na dvě tečky upozorněn.

Tabulka 2.1: Chybné výrazy s použit́ım tečky

Tečka

Pokud by za sebou mělo být umı́stěno v́ıce teček, předevš́ım na konci věty,
sáźı se pouze jedna. Pokud jsou nadpisy č́ıslované (např. 1.1.2), sáźı se bez
mezer.

Tečka má mnohá daľśı využit́ı v r̊uzných významech, kdy se zapisuje bez
mezer. Použ́ıvá se při zápisu:

• hodin,

• názv̊u soubor̊u,

• internetové adresy,

• verźı programů,

• kapitol.

Ve vyhledávaćım skriptu je kontrolováno správné umı́stěńı tečky v textu,
u č́ısel se tečka vyskytuje vždy bez mezer (u hodin, č́ıslovaných nadpis̊u,
kapitol či verźı programů). Nejčastěǰśı chyby shrnuje tabulka 2.1.
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Otazńık a vykřičńık

V textu mohou být uvedeny také v závorkách, otazńık jako výraz pochyb-
nosti, vykřičńık jako upozorňuj́ıćı výraz. V tomto př́ıpadě se mezera nepou-
ž́ıvá, vizte kapitolu 2.4.3. Pokud je otazńık nebo vykřičńık součást́ı určitého
výrazu na konci věty, koncová tečka už se za nimi neṕı̌se. Chyby, které se
mohou vyskytnout v textu, opět shrnuje tabulka 2.2, která ukazuje př́ıpady
s použit́ım otazńıku, stejné př́ıpady se definuj́ı i pro vykřičńık.

Chybný výraz Popis

 ? Chybně umı́stěná mezera před otazńıkem na konci věty.
? Vynecháńı mezery za otazńıkem (pokud neńı uveden v zá-

vorce).
( ? ) Chybně umı́stěná mezera před a za otazńıkem uvnitř závorek.
?. Použit́ı koncové tečky, před kterou následuje výraz s otazńı-

kem.

Tabulka 2.2: Chybné výrazy s použit́ım otazńıku a vykřičńıku
Pozn: Stejné výrazy lze definovat také pro vykřičńık.

Čárka

Kromě umı́stěńı ve větě jako interpunkčńı znaménko se dále čárka použ́ıvá
na vyjádřeńı desetinné čárky v č́ıslech a matematických výrazech. V těchto
př́ıpadech se sáźı z obou stran těsně. Při návrhu kontroly čárky bylo potřeba
zohledit, zda se v okoĺı čárky z obou stran objevuje č́ıslo a ošetřit sazbu
bez mezer. Pokud je č́ıslo pouze z jedné strany čárky, je č́ıslo součást́ı textu
a sazba bude s mezerou za interpunkćı.

Při zjǐstěńı č́ısel z obou stran a umı́stěné mezery za čárkou je dále potřeba
zjǐst’ovat, jak vypadá okoĺı č́ısel a zda použit́ı s mezerou je správné. To se
stává v př́ıpadech, kdy jmenujeme několik č́ısel oddělených čárkami nebo
spojkami a, i, nebo, vizte př́ıklad.

Př́ıklad: Ukázka výskytu jedné tečky namı́sto dvou

Potřebuješ p̊ujčit 1 000, 2 000 nebo 3 000?
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Teoretická část Pravidla hladké sazby

Chybný výraz Popis

 , Chybně umı́stěná mezera před čárkou.
, Vynecháńı mezery za čárkou (čárka nemá význam desetinné

čárky v č́ısle).
1 , 1 Při významu desetinné čárky použit́ı mezery před a (nebo) za

čárkou.

Tabulka 2.3: Chybné výrazy s použit́ım čárky

Středńık

Sáźı se podle stejných pravidel jako čárka, tedy bez mezery k předchoźımu
ṕısmenu a za ńım následuje vždy malé ṕısmeno. Při výčtu desetinných č́ısel
se použ́ıvá k odděleńı jednotlivých č́ısel a tedy opět s mezerou za znaménkem.

Tři tečky

Použ́ıváme pro vyjádřeńı vynechané části textu nebo jako naznačeńı pomlky
ve větě. Sáźı se speciálńım znakem a k předcházej́ıćımu výrazu se přisazuje
bez mezery. Za třemi tečkami se umist’uje mezera. Konč́ı-li věta třemi teč-
kami, plńı tyto tečky zároveň ukončovaćı funkci, daľśı tečka se tedy za nimi
neṕı̌se. V kontrolńım skriptu je tedy kromě vyhledáńı třech teček a záměny
za speciálńı znak nutno ošetřit také kontrolu daľśı tečky, která zde již být
nemá.

Chybný výraz Popis

 ... Chybně umı́stěná mezera před tečkami.
... Uvedeńı třech teček mı́sto speciálńıho znaku, kde jsou tečky

odděleny tenkými mezerami.
. . . . /... . Může být zamýšlen význam třech teček a koncové tečky na

konci věty, daľśı tečka se ovšem neṕı̌se.
. . . Chybné zapsáńı normálńıch mezer mezi tečkami, mı́sto celého

výrazu by měl být použit speciálńı znak pro tři tečky.

Tabulka 2.4: Chybné výrazy s použit́ım třech teček
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Dvojtečka

U dvojtečky prob́ıhá kontrola stejně jako u jiných interpunkčńıch znamének.
Dále jsou v kontrole zohledněny výrazy udávaj́ıćı časové údaje, na tato mı́sta
je uživatel upozorněn: použit́ı dvojtečky je podle hladké sazby správné u od-
děleńı minut a sekund, ale často se v textech použ́ıvá také k vyjádřeńı hodin
a minut. Správně podle hladké sazby je zde umı́stěna tečka. Při matematic-
kých výrazech a chemickém poměru je sázena z obou stran s mezerami.

Chybný výraz Popis

 : Chybně umı́stěná mezera před dvojtečkou (výjimky jsou che-
mický poměr a matematické výrazy).

: Chyb́ı mezera za dvojtečkou v textu (kromě časových údaj̊u).

12:54 Časový údaj, kde ale automaticky nelze rozhodnout, zda se
jedná o minuty a sekundy nebo hodiny a minuty.

Tabulka 2.5: Chybné výrazy s použit́ım dvojtečky

2.4.3 Závorky

V hladké sazbě se použ́ıvaj́ı následuj́ıćı závorky:

• oblé (),

• hranaté [],

• svorky {}.

Vždy se ṕı̌śı těsně k výraz̊um nebo větám, které se do nich vkládaj́ı. Při
návrhu kontroly jsem se rozhodla vyhledat celý výraz od otev́ıraćı závorky až
po uzav́ıraćı závorku a jejich okoĺı. Podobně jako u interpunkčńıch znamének
se kontroluje správné umı́stěńı mezer (těsně za vložený výraz). Pro vyhledáńı
celého výrazu jsem se rozhodla pro př́ıpadné daľśı rozš́ı̌reńı skriptu a d̊uklad-
něǰśı kontrolu výrazu (např. zda za otev́ıraćı závorkou následuj́ı velké nebo
malé ṕısmeno a podle toho je umı́stěna i interpunkce u uzav́ıraćı závorky).
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Chybný výraz Popis

...(...)... Vynecháńı mezer před otev́ıraćı závorkou a za uzav́ı-
raćı závorkou.

... ( ... ) ... Chybně umı́stěné mezery za otev́ıraćı závorkou a před
uzav́ıraćı závorkou.

Tabulka 2.6: Chybné výrazy s použit́ım závorek

2.4.4 Spojovńık, pomlčka

Spojovńık se použ́ıvá k označeńı děleńı slov nebo jako spojovaćı znaménko ve
složených výrazech a sáźı se těsně. Pomlčka naznačuje větš́ı přestávku v řeči
nebo od sebe výrazně odděluje části textu, významově je rovna čárce. Uvád́ı
se s okolńımi mezerami. Pomlčka se také použ́ıvá jako náhrada výraz̊u a, až,
od do, versus. Při tomto použit́ı se sáźı bez mezer a nesmı́ být na začátku ani
na konci řádku. Pomlčka za desetinnou čárkou u č́ısel vyjadřuje celé peněžńı
jednotky a v tomto př́ıpadě se za čárkou sáźı těsně.

Při kontrole je možné skriptem vyhledat všechna umı́stěńı spojovńıku
nebo pomlček, ale neńı možné odhalit záměnu a nesprávné použ́ıváńı spojov-
ńıku a pomlčky. Na jednotlivá umı́stěńı při automatické kontrole neńı uživatel
na tato mı́sta upozorňován, ale je provena typografická kontrola a předpo-
kládá se správné použit́ı.

2.4.5 Podtrž́ıtko, lomı́tko

Oba znaky se sáźı bez mezer, vyhledáńı ve skriptu je navrženo pomoćı regu-
lárńıch výraz̊u a okamžité záměny bez daľśıch kontrolńıch funkćı.

2.4.6 Č́ısla

Zápis č́ısla

Č́ıslo se celé zapisuje na jeden řádek, nelze jej rozdělit do dvou řádk̊u. Př́ı-
padné mezery mezi č́ısly jsou nalezeny a zaměněny za úzké pevné mezery,
tak, aby nedocházelo k rozděleńı č́ısla na dva řádky. V nab́ıdce vyhledáváńı
je také nalezeńı č́ısel větš́ıch než tiśıc, které se seskupuj́ı po třech.
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Desetinná část č́ısla je oddělena čárkou, okolo které se neṕı̌se mezera
ani z jedné strany. Jednotlivé části skriptu jsou provázány a čárka u č́ısel
je zhodnocena i ve funkci zaměřené na kontrolu všech vyhledaných čárek
v textu.

Chybný výraz Popis

123456789 Č́ısla nejsou rozdělena po řádech.
123 456 789 Umı́stěńı normálńı mezery mezi řády v č́ıslech, kdy správně

má být úzká pevná mezera.
123 456 , 789 Desetinná čárka s mezerami kolem ńı.

Tabulka 2.7: Chybné výrazy s použit́ım č́ısel

Časové údaje

V hladké sazbě se hodiny a minuty saźı oddělené tečkou. Celé hodiny je možné
sázet ve formátu 12.00 nebo 12 hodin. Minuty a sekundy pak oddělujeme
dvojtečkou, sekundy a desetiny sekund čárkou. Uživatel si bude moci z výběru
vybrat pouze vyhledáńı časových údaj̊u, pokud vyhledává i znaménka tečky,
dvojtečky, čárky, pak je tato kontrola provedena již u těchto znamének.

Chybný výraz Popis

09:48 Nesprávné vyjádřeńı času s uvedeńım dvojtečky mezi hodi-
nami a minutami. Toto dovoluje norma ČSN016910.

Tabulka 2.8: Chybné výrazy při zápisu času

2.5 Možnosti automatických oprav

Pro automatickou kontrolu dokumentu může uživatel využ́ıt nab́ıdku Hledat
a nahradit, kterou InDesign nab́ıźı. Zde je možné vyb́ırat ze několika záložek,
pro kontrolu hladké sazby nejv́ıce použitelné Text a GREP. V záložce Text
je možné vyhledávat také pomoćı zástupných symbol̊u, které InDesign pro
textovou části definuje. Záložka GREP, která je dostupná od verze Adobe
InDesign CS3, nab́ıźı možnost pracovat s regulárńımi výrazy. Výhodou je
automatické prohledáváńı textu a rychlá záměna výraz̊u. Nevýhodou je pro
uživatele alespoň částečná znalost použit́ı regulárńıch výraz̊u a nemožnost
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rozhodováńı u nejednoznačných situaćı, jako např́ıklad interpunkce, jak je
uváděno výše.

Pro operačńı systém Mac OS X je pro automatickou kontrolu dokumentu
nab́ızen skript Viktor Čistič. Tento skript byl nab́ızen již pro AdobeInDesign
CS1 a od té doby byl postupně rozšǐrován a opravován. Uživateli nab́ıźı
vyčǐstěńı dokumentu od nadbytečných znak̊u, nevhodně umı́stěných mezer
např. před znaky závorek, vykřičńık̊u. V nab́ıdce má nyńı i kontrolu měrných
jednotek či mezery u zkratek a titul̊u.

Pro operačńı systém Windows je možné využ́ıt skripty Petera Kahlera,
které usnadňuj́ı práci s nástrojem GREP v InDesignu. Na dokument je pak
při použit́ı skriptu opět možné aplikovat řadu GREP dotaz̊u. Ty se vyko-
naj́ı v pořad́ı, jak jsou načteny z dialogového okna skriptu, GREP dotazy
muśı uživatel definovat. Automatizace prob́ıhá tedy bez rozhodováńı z v́ıce
správných možnost́ı.

Dř́ıve bylo možné zakoupit skript UseMyTypo, který nab́ızel automatickou
kontrolu dokumentu, nyńı jsem o něm aktuálńı informace již neobjevila.

Ve svém skriptu se snaž́ım řešit kontrolu vybraných výraz̊u a znak̊u nejen
automatickou záměnou za jiný výraz, ale také rozhodováńı v př́ıpadě, že
pro znak existuje v́ıce správných řešeńı, podle toho, jak vypadá text v okoĺı
znaku. Skript pracuje s nástrojem GREP a uživatel jej může použ́ıvat bez
znalosti regulárńıch výraz̊u.
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3 Praktická část

3.1 Popis projektu

Pro automatickou kontrolu typografie jsem se rozhodla využ́ıt skriptováńı,
které Adobe InDesign podporuje od verze CS1. Sázećı program nav́ıc pod-
poruje v́ıce jazyk̊u, konkrétně AppleScript (pro MAC OS), VBScript (pro
Windows) a JavaScript (pro obě platformy). Pro sv̊uj skript jsem si vybrala
JavaScript, který je ve velké mı́̌re využ́ıván při tvorbě webových aplikaćı
a k dispozici je množstv́ı literatury a nástroj̊u. JavaScript určený pro In-
Design má však oproti tomu, který je použ́ıván na webu, společnou pouze
základńı specifikaci, tedy základńı syntaxi, programové konstrukty a některé
objekty.

JavaScript pro InDesign je přizp̊usoben práci v InDesignu, jsou v něm
definovány jednotlivé objekty, se kterými InDesign pracuje. Vı́ce shrnuje ka-
pitola 3.2. Skript pro automatickou kontrolu typografie jsem vytvořila pro
verzi CS3 a vyšš́ı.

Prohledávaćı skript obsahuje následuj́ıćı části:

• hlavńı část skritpu, která spoušt́ı daľśı funkce;

• část pro vyhledáváńı a náhrady v textu dle určeného rozsahu;

• část pro kontrolu vyhledaných výraz̊u a rozhodnut́ı o daľśım zpracováńı;

• část s jednotlivými funkcemi, které jsou volány podle vyhledaných re-
gulárńıch výraz̊u;

• část pro práci se soubory;

• část pro nastaveńı rozsahu a možnost́ı vyhledáváńı (podle výsledk̊u
nastavených uživatelem);

• část pro dialogová okna;

• část pro pomocné a doplňuj́ıćı funkce.

Kromě samotných skript̊u jsou vytvořeny následuj́ıćı textové dokumenty
pro podporu skript̊u:
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• Config.txt – konfiguračńı soubor pro nastaveńı možnost́ı skriptu;

• Config2.txt – konfiguračńı soubor pro nastaveńı možnost́ı skriptu při
druhém pr̊uchodu dokumentem;

• FindList.txt – soubor, který definuje jednotlivé typografické chyby,
které maj́ı být vyhledány, pomoćı regulárńıch výraz̊u;

• Result[čı́slo prohledávané části].txt – soubor s výsledkem pro-
hledáváńı.

3.2 Skriptováńı v Adobe InDesign

3.2.1 Popdora skriptováńı

Jak již bylo v úvodu řečeno, skriptováńı je v Adobe InDesign umožněno od
verze CS1. Skriptováńı v Adobe InDesign přináš́ı řadu možnost́ı, která je
s každou verźı InDesignu rozšǐrována a v́ıce podporována. V jednotlivých
verźıch jsou nové funkce přidávány, zároveň jsou některé nahrazeny jinými
a docháźı tak k nekompatibilitě. V řadě př́ıpad̊u jsou vytvořené skripty určené
pouze pro určitou verzi InDesignu a pro novou verzi muśı být aktualizovány.

3.2.2 Spouštěńı skript̊u v InDesign

Skripty, které chceme použ́ıvat, se ukládaj́ı do př́ıslušného podadresáře. Cesta
k adresáři od verze CS3 je následuj́ıćı:

• Adobe InDesign CS3/Scripts/Scripts Panel,

V samotném programu se skripty umı́stěné v uvedeném podadresáři zob-
raźı v paletce Skripty InDesignu. Paletka se v jednotlivých verźıch aktivuje
následuj́ıćım zp̊usobem:

• verze CS3: Okna – Automatizace – Skripty,

• verze CS4: Okna – Automatizace – Skripty,

• verze CS5: Okna – Pom̊ucky – Skripty,
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3.2.3 Práce s InDesignem

Pro práci a návrh skriptu bylo nutné seznámit se nejen s fungováńım sa-
motného JavaScriptu, ale také s jeho rozš́ı̌reńım pod InDesignem. JavaScript
v InDesignu je navržen tak, že umı́ zacházet s objekty daného programu, je-
jich vlastnostmi a metodami. Objekty jsou zde např́ıklad dokument, textový
či obrazový rámeček, vrstva či okno dokumentu. Vlastnosti jednotlivých ob-
jekt̊u jsou definovány podle typu objektu, např́ıklad u rámečku š́ı̌rka, výška,
pozice na stránce nebo obsah. Metody jsou akce, které dokáže objekt prová-
dět, tedy třeba změna velikosti, rotace či pozice rámečku. T́ımto JavaScript
pro InDesign dokáže zastoupit r̊uzné činnosti uživatele.

Z výše uvedeného je zřejmé, že se jedná o široké a specifické pole možnost́ı.
Zaměř́ıme se zde pouze na práci s textem, tedy s textovými rámečky a jejich
obsahem.

3.2.4 Text, textové rámečky a práce s textem

Základńım objektem je story (textový tok). Ten se skládá z kolekćı objekt̊u
chars, words, lines, paragraphs, atd. Přistupovat můžeme k textovému ob-
sahu daného textového objektu. Automatizovat tak můžeme vkládáńı textu,
nastaveńı parametr̊u textových rámečk̊u nebo textových formátovaćıch cha-
rakteristik, kontroly přetečeńı rámečk̊u a podobně.

Pomoćı skript̊u je možné realizovat r̊uzné automatické vyhledáváńı nebo
záměny. Při skriptováńı však lze mimo samotného textového obsahu zpra-
covávat i rozmanité textové atributy jako např. barvu ṕısma, označeńı část́ı
textu tagy. Toho využ́ıvám také ve svém skriptu, kdy označuji vyhledané
části textu, tak, aby je mohl uživatel identifikovat. Skriptováńı v InDesignu
nab́ıźı zaj́ımavé možnosti, zároveň jsem se ale během práce setkala s r̊uznými
úskaĺımi. Např́ıklad je omezena práce s vyhledaným textem, musela jsem na-
j́ıt několik oklik, jak k tomuto textu přistupovat a źıskat z něj informace pro
daľśı zhodnoceńı vyhledaného výrazu.

Jedńım z problémů byla právě práce se textem. Vyhledané výrazy se
ukládaj́ı do objekt̊u typu text, který dále neumožňoval snadnou práci s ńım.
Pokud jsem ale vyhledaný text uložila do proměnné typu String, bylo možné
pracovat s textem a regulárńımi výrazy dále. Problém nastal při načteńı
speciálńıch znak̊u, které má InDesign definované pod č́ıselným označeńım.
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Do proměnné typu String se speciálńı znaky nenačetly správně, ale právě
ve svém č́ıselném označeńı. Musela jsem hledat řešeńı, jak použ́ıt regulárńı
výrazy v objektech typu text.

Skriptováńı v InDesign nab́ıźı podporu regulárńıch výraz̊u od verze CS3.

3.3 InDesign a regulárńı výrazy

V JavaScriptu pod InDesignem jsou vytvořeny funkce umožňuj́ıćı vyhledá-
váńı a záměny pomoćı regulárńıch výraz̊u. Na story a textové objekty nelze
použ́ıt metody search(), replace(), match() a split(), které je naopak
možné aplikovat na objekty String. V InDesignu s regulárńımi výrazy pra-
cuj́ı funkce:

• findGrep() pro vyhledáńı výraz̊u,

• changeGrep() pro záměnu a nahrazeńı výrazu.

Výhodou použit́ı funkćı vytvořenými př́ımo pod InDesignem jsou jejich
rozš́ı̌rené možnosti, kdy je možné vyhledávat i speciálńı znaky jako r̊uzné
druhy mezer či pomčky a podobně. Pro tyto funkce mluv́ı i využit́ı i daľśıch
voleb ve vyhledáváńı a nahrazeńı; vyhledaný text může mı́t r̊uzný styl nebo
může být po nahrazeńı označen či změněny jeho vlastnosti.

Nevýhodou ve skriptu je, že dokument bude prohledáván v cyklu podle
podle počtu vybraných výraz̊u. V určitých situaćıch se může stát, že bude
výraz nalezen ve v́ıce částech prohledáváńı a pokaždé vyhodnocen. Ve skriptu
je snaha o omezeńı těchto situaćı, např. tři tečky je možné vyhodnotit v rámci
interpunkce i samostatně zvlášt’. V př́ıpadě výběru obou těchto voleb jsou tři
tečky vyhledány v pořad́ı prvńı z nich a druhá je označena, že se prohledávat
nebude.
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3.4 Skript pro automatickou kontrolu typo-

grafie

3.4.1 Spuštěńı skriptu a načteńı údaj̊u

Po spuštěńı skriptu se uživateli otevře dialogové okno, jak ukazuje obrázek
3.1, s nab́ıdkou možnost́ı, které skript nab́ıźı. Možnosti jsou rozděleny do
třech část́ı.

• Výběr z nab́ızeného rozsahu výraz̊u, které maj́ı být vyhledány,

• zp̊usob úprav, tedy jak má být nahrazeńı, př́ıpadně jenom vyhledáńı
provedeno a označeno,

• rozsah textu, na který se vyhledáváńı bude vztahovat.

Obrázek 3.1: Dialogové okno po spuštěńı skriptu

Při prvńım spuštěńı dialogového okna se načte nastaveńı pro dialogové
okno z konfiguračńıho souboru Config.txt. Nastaveńı dialogového okna, jak
jej uživatel definoval, bude před ukončeńım uloženo zpět do konfiguračńıho
dokumentu a při daľśım spuštěńı skriptu bude použito při zobrazováńı di-
alogového okna. Kromě nastaveńı jednotlivých grafických prvk̊u je součást́ı
konfiguračńıho souboru i nastaveńı samotného spuštěńı dialogového okna.
Pro uživatele, kteř́ı budou ve skriptu použ́ıvat stále stejné nastaveńı a jsou
schopni zasahovat do konfiguračńıho souboru, je zde možnost vypnout zobra-
zováńı dialogového okna. Po spuštěńı skript načte konfiguračńı soubor a podle
jeho nastaveńı začne rovnou provádět kontrolu dokumentu.
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Pro vypnut́ı dialogového okna stač́ı změnit následuj́ıćı proměnnou na
false:

var dialogShow = false;

Pokud by se uživateli povedlo omylem smazat konfiguračńı soubor Con-

fig.txt, po spuštěńı skript vytvoř́ı nový a spust́ı podle něj dialogové okno.

3.4.2 Zp̊usoby úprav textu

Uživateli jsou nab́ızeny také možnosti prohledáváńı a označeńı výsledku pro-
hledáńı. Jednak mohou být vybrané výrazy vyhledány a nahrazeny, nebo
pouze vyhledány a označeny.

Prvńı variantou je možnost vyhledat chyby v hladké sazbě a ty automa-
ticky nahradit za správné výrazy bez daľśıho označeńı vyhledaných mı́st.

Následuj́ıćı varianta nab́ıźı označit nahrazená mı́sta tagy, př́ıpadně vybra-
nou barvou. Př́ı výběru barvy je na konci prohledáváńı nab́ıdnuta uživateli
možnost nastavit skript na druhý pr̊uchod dokumentem, což bĺıže popisuje
kapitola 3.4.4. Při označováńı jednotlivých vyhledaných část́ı barvou je po-
třeba vzhledem ke změně index̊u jednotlivých znak̊u v textu po náhradě
provádět nahrazováńı od konce dokumentu.

Daľśı varianty nab́ızej́ı stejné označeńı (tagy, barva), ale text se pouze
vyhledá a samotná náhrada je ponechána na rozhodnut́ı uživatele. Při ozna-
čeńı barvou je na konci prohledáńı opět uživateli zobrazena nab́ıdka druhého
pr̊uchodu dokumentem.

Posledńı možnost́ı je pr̊uběžné upozorňováńı na vyhledaná mı́sta (v textu
se označ́ı výběr mı́sta a otevře se dialogové okno s nab́ıdkou náhrady, jak
ukazuje obrázek 3.2). I při této možnosti je nutné (vzhledem ke změně index̊u
jednotlivých znak̊u při změně vyhledaného výrazu) prohledávat dokument od
konce na začátek.

Barvu, kterou se bude označovat vyhledaný text, si vyb́ırá uživatel ze
seznamu v dialogovém okně. Seznam barev je načten ze vzorńıku aplikace
a lǐśı se podle toho, jak má každý uživatel definované barvy ve vzorńıku.
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Obrázek 3.2: Dialogové okno pro nahrazeńı jednotlivých vyhledaných výraz̊u

3.4.3 Rozsah textu určeného ke kontrole

Po spuštěńı skript kontroluje, zda v otevřeném dokumentu je textový rámeček
obsahuj́ıćı text, který bude možné prohledat. Pokud ne, je uživatel na tuto
skutečnost upozorňen a skript je ukončen. V nab́ıdce jednotlivých voleb je
možné nastavit, v jak velké části textu se bude prohledávat. Uživatel může
volit mezi následuj́ıćımi možnostmi:

• Výběrem – označená část textu, pokud nebyl výběr označen a je vy-
brána tato možnost, skript na toto uživatele upozorńı a ukonč́ı se.

• Aktuálńı story – InDesign nab́ıźı možnost rozdělit texty do jednotli-
vých story a je možné prohledat pouze určitou story, pokud neńı v do-
kumentu žádná story, opět na toto skript upozorńı.

• Aktuálńım dokumentem – prohledaj́ı se všechny story v aktuálńım
dokumentu.

• Ve všech otevřených dokumentech – dokumenty jsou postupně
aktivovány a následně prohledány.

3.4.4 Vybráńı výraz̊u pro prohledáńı

Součást́ı dialogového okna je samozřejmě nab́ıdka pro výběr výraz̊u, které
se maj́ı prohledat. Pro správné zobrazeńı všech nab́ızených výraz̊u se nač́ıtá
konfiguračńı soubor regulárńıch výraz̊u Findlist.txt. Jak dále po načteńı
souboru prob́ıhá prohledáváńı ve skriptu popisuje kapitola 3.5.
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Druhý pr̊uchod prohledáváńı

Pokud uživatel v úvodńım nab́ıdkovém okně zvoĺı možnost barevného ozna-
čeńı vyhledaných mı́st, je mu po ukončeńı hledáńı nab́ıdnuta možnost dru-
hého pr̊uchodu dokumentem (obázek 3.3). Znamená to, že při daľśım spuštńı
skriptu budou vyznačené části textu obarveny opět p̊uvodńı barvou. Infor-
mace potřebné pro tento

”
návrat“ jsou uloženy v dokumentu Result[čı́slo

prohledávané části].txt, kam se ulož́ı vyhledané a nahrazené výrazy.

Obrázek 3.3: Dialogové okno s nab́ıdkou nastaveńı druhého pr̊uchodu při
obarvováńı textu

3.5 Prohledáváńı dokumentu skriptem

3.5.1 Ukládáńı dat

Skriptováńı pod InDesignem mi neumožňuje vytvořit si datový objekt, do
kterého by se ukládaly všechny potřebné informace k jednotlivým regulárńım
výraz̊um, jako samotný výraz, jeho nahrazeńı, jeho př́ıznak a index a daľśı.
Tuto

”
nevýhodu“ řeš́ım pomoćı několika poĺı, do kterých se výše uvedené

informace ukládaj́ı. Veškeré informace souvisej́ıćı s jedńım výrazem jsou pak
uloženy v pod jedńım indexem a je možné k nim přes tento index přistupovat.
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3.5.2 Zp̊usob prohledáváńı

Při návrhu skriptu a testováńı možnost́ı, jsem se rozhodla využ́ıt definované
prohledávaćı funkce, které nab́ıźı skriptováńı pod InDesignem. Jejich výho-
dou je př́ımá podpora InDesignu a nejr̊uzněǰśı možnosti nastaveńı preferenćı
prohledáváńı. Nevýhodou je, že dokument je prohledáván několikrát v cyklu
podle počtu regulárńıch výraz̊u, které si uživatel vybral.

Využit́ı preferenćı, tedy vlastnost́ı souvisej́ıćıch s prohledáváńım, umož-
ňuje nejenom nastaveńı toho, co se má prohledávat nebo nahrazovat, ale bylo
výhodné použ́ıt jej i při označováńı tagy nebo barvou.

Funkce findGrep() a changeGrep() se aplikuj́ı na textovou oblast (vý-
běr, story, dokument), kterou podle nastaveńı dialogu vyhodnot́ı funkce my-

FindPlace_CS3(). Ta dále volá funkci myFindAndReplaceInText_CS3(my-
SearchSelection) a jako argument má právě odkaz na vybraný text.

3.5.3 Vyhledáváńı výraz̊u

Pomoćı preferenćı se nastav́ı prohledáváńı, kdy se postupně v cyklu zadávaj́ı
regulárńı výrazy načtené z konfiguračńıho souboru FindList.txt. Prohle-
daná mı́sta jsou uložena do pole a podle výběru zp̊usobu úprav textu jsou
volány daľśı funkce.

app.findGrepPreferences.findWhat = myExp;

myFoundText = mySearchSelection.findGrep();

3.5.4 Zp̊usoby kontroly typografie

V konfiguračńım souboru FindList.txt jsou jednotlivé regulárńı výrazy
označeny př́ıznakem pro zpracováńı.

• Př́ıznak r – označuje výrazy, které po vyhledáńı a zavoláńı př́ıslušné
funkce pro záměnu jsou ihned nahrazeny.

• Př́ıznak f – označuje výrazy, které jsou po uložeńı do pole postupně
dále procházeny pomoćı definovaných funkćı (podle výběru, co se má
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prohledat). V nich se rozhodne, zda je vyhledaný výraz správně a ne-
bude se zaměňovat a nebo na jakém mı́stě je ve výrazu chyba. Podle
typu chyby se nastav́ı vhodná náhrada.

Regulárńı výrazy s př́ıznakem r jsou použity na chybové části jako nad-
bytečné znaky nebo záměna mezery za jednoṕısmennou předložkou.

Pomoćı regulárńıch výraz̊u s př́ıznakem f jsou vyhledány všechny výskyty
znak̊u v dokumentu, např. interpunkčńıch znamének. Kontroly ve funkci je
sleduj́ı typografické chyby, pokud nejsou nalezeny, je výraz považován za
správný. Jednotlivé funkce jsou definovány podle pravidel hladké sazby a vy-
cháźı z tabulek uvedených v kapitole 2.4.

Kontrolńı funkce výraz̊u

Pro znaky, jako např́ıklad interpunkčńı znaménka, neńı možné kontrolu řešit
jako vyhledáńı všech výskyt̊u a jejich náhradu jedńım jiným výrazem. Ná-
hrada naopak muśı vycházet z výběru r̊uzných variant řešeńı. Při analýze
pravidel hladké sazby jsem si definovala znaky, které se maj́ı nebo naopak
nemaj́ı vyskytovat v okoĺı hledaného znaku. Dále vše vysvětĺım na př́ıkladech
interpunkčńıch znamének.

Při vyhledáváńı znaku je společně se znaménkem načteno i jeho okoĺı,
tedy b́ılé znaky a z každé strany jeden znak textu. Regulárńı výrazy v kon-
figuračńım souboru FindList.txt jsou navrženy zdánlivě složitěji než by
mohly být, ale zvolila jsem tuto variantu právě z d̊uvodu zachováńı nebo
odstraněńı jednotlivých část́ı nalezeného výrazu.

U interpunkčńıch znamének je neprve, pokud nebyla tato volba zvolena
uživatelem ve výběru, kontrolována př́ıtomnost v́ıce b́ılých znak̊u za sebou
a ponechán je jeden (namı́sto dvou mezer jedna). Je zde také ošetřen př́ı-
pad, kdy se za znaménkem může vyskytovat mezera a za ńı konec odstavce
(př́ıpadně v́ıce konc̊u odstavc̊u). V tomto př́ıpadě má být zachován až znak
konce odstavce a ne mezery hned za znaménkem.

Dále je sledováno zda se ve výrazu vyskytuje jedno interpunkčńı zna-
ménko nebo v́ıce a je přesně určeno, o jaký znak se jedná. Podle toho jsou
volány funkce, které sleduj́ı již každé interpunkčńı znaméneko zvlášt’. Samo-
statná funkce řeš́ı výskyt v́ıce interpunkčńıch znamének.
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V těchto funkćıch určených pro znaménka je opět použ́ıvána metoda v In-
Designu findGrep() s nastavenými preferencemi. Metoda findGrep() je ten-
tokráte aplikována pouze na výraz nalezený v textu a v něm hledá možné
kombinace výskytu v souvislosti se znaménkem.

Nejprve jsou ošetřeny př́ıpady, kdy se v okoĺı interpunkce objevuje č́ıslo
(př́ıpad čárky, tečky, dvojtečky) a funkce je ukončena s t́ım, že výraz je
správně nebo je opraven a nastaven př́ıznak pro nahrazeńı výrazu. V sou-
vislosti s č́ısly jsou dále sledovány př́ıpady, kdy za č́ıslem čárka z̊ustat má,
jak ukazuje př́ıklad v kapitole 2.4.2. Pro tuto kontrolu slouž́ı samotstatná
funkce, která je volána v př́ıpadě čárky a vkládáńı nerozdělitelných mezer
u č́ısel v řádech tiśıc̊u.

Pokud nejsou v okoĺı znaménka č́ısla, pak funkce pokračuje daľśı kontrolou
a sleduj́ı se jednotlivé definované př́ıpady jako:

• chyběj́ıćı mezera za interpunkćı, pokud za znakem neńı umı́stěno daľśı
znaménko nebo uzav́ıraćı závorky,

• nadbytečná mezera za interpunkćı, pokud za znaménkem následuje
daľśı znaménko, uzav́ıraćı závorky,

• nadbytečná mezera před znaménkem ve všech př́ıpadech.

Pro každý znak jsou definovány vlasńı kontrolńı funkce ošetřuj́ıćı situace,
které mohou nastat, jak bylo popsáno výše. Kromě toho, jsou ve funkćıch
nastaveny př́ıpady, které neńı možné rozhodnout, jejich př́ıznak je nastaven
tak, aby nedošlo k záměně. Tyto výrazy jsou v závěrečném shrnut́ı uvedeny
v přehledu a vždy vyznačeny barvou ve skriptu.

Pokud výraz neńı v žádné části funkce zaměněn, je považován za správný
a k náhradě nedojde. To určuje č́ıselný př́ıznak, který se při nalezeńı chyby
zvyšuje. Do nahrazovaćı funkce changeGrep() jsou pak zařazeny pouze vý-
razy, u kterých se př́ıznak změnil.

3.5.5 Nahrazeńı výraz̊u

Při nahrazovanáńı určených výraz̊u (všech u př́ıznaku r a vybraných chybo-
vých u př́ıznaku f) využ́ıvám opět preferenćı. Kromě nastaveńı regulárńıho
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výrazu pro nahrazeńı se zde nastavuj́ı tagy nebo barva, kterou uživatel vy-
bral ze vzorńıku. Pokud maj́ı být výrazy nalezeny a označeny bez změny
samotného výrazu, je v preferenćıch záměny uveden prázdný výraz.

Jednotlivé preference vypadaj́ı následovně:
app.changeGrepPreferences.changeTo = myNewText;

app.changeGrepPreferences.changeTo = "";

app.changeGrepPreferences.markupTag = "Zmeneny_text";

app.changeGrepPreferences.markupTag = "Nalezeny_text";

app.changeGrepPreferences.fillColor =

String(app.activeDocument.swatches[colorIndex].name);

Samotná funkce changeGrep() je volána bud’ na celou textovou část
(podle rozsahu prohledávaného textu) nebo na jednotlivé položky pole podle
vyhodnoceńı funkćı.
myChangedText = myFoundText[y].changeGrep();

myChangedText = mySearchSelection.changeGrep();

3.6 Ukončeńı skriptu

Po skončeńı skriptu je uživateli zobrazeno dialogové okno s výsledkem pr̊u-
chodu dokumentem, vizte obrázek 3.3. Jsou zde shrnuty počty zaměněných
výraz̊u v jednotlivých skupinách a dále je v dialogu uvedena tabulka s výrazy,
které skript nalezl, ale nemohl rozhodnout o jejich správnosti (např. hodiny
a minuty).

3.7 Rozš́ı̌reńı skriptu

Skript pro automatickou kontrolu ošetřuje nejčastěǰśı a základńı typografické
chyby, jak byly jmenovány výše. Zároveň nab́ıźı uživateli možnost doplnit si
skript o daľśı regulárńı výrazy s př́ıznakem r. Regulárńı výrazy stač́ı zapsat do
konfiguračńıho souboru FindList.txt, stejně jako jsou tam zapsány stávaj́ıćı
regulárńı výrazy.
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U této verze skriptu je potřeba po doplněńı regulárńıch výraz̊u ošetřit
jednu skutečnost, aby skript neskončil chybovým hlášeńım. Po uložeńı změn
v souboru FindList.txt muśı být ve stejném adresáři smazán konfiguračńı
soubor Config.txt. Po opětovném spuštěńı skriptu je vytvořen nový kon-
figuračńı soubor, ve kterém jsou již zaznamenány údaje k nově doplněným
částem prohledáváńı. Toto bylo ve skriptu zohledněno i vzhledem k tomu, že
by uživatel soubor Config.txt smazal. V daľśım zpracováńı skriptu by bylo
př́ınosné tuto situaci ošetřit v rámci samotného skriptu.

Skript je navržen tak, aby bylo možné jej dále rozš́ı̌rit úpravou uvnitř
skriptu. Stač́ı doplnit regulárńı výrazy s př́ıznakem f do konfiguračńıho sou-
boru a k nim př́ıslušné ošetřuj́ıćı funkce př́ımo do skriptu. Jednotlivé ošetřuj́ıćı
funkce jsou č́ıslovány a č́ıslo odpov́ıdá č́ıslu části v konfiguračńım souboru.
Nová ošetřuj́ıćı funkce muśı mı́t název myControl’čı́slo části’() a použij́ı
se parametry, které jsou stejné pro všechny kontrolńı funkce.

Pro praktické použit́ı by bylo vhodné dialogové volby rozš́ı̌rit o nab́ıdku
vytvořeńı kopie prohledáváného dokumentu a samotné prohledáváńı prová-
dět v této kopii. Dále by bylo možné nab́ıdnout uživateli výběr označovaćı
barvy pro výrazy, které skript neumı́ rozhodnout. V tuto chv́ıli je ve skriptu
pro tyto situace barva pevně nastavena.

Pro př́ıjemněǰśı uživatelský př́ıstup při dopňováńı vlastńıch regulárńıch
výraz̊u (v režimu nalezeńı a automatické náhrady) by bylo užitečné doplnit
daľśı skript, který by nab́ızel dialogové okno, kam by uživatel mohl své regu-
lárńı výrazy zadat. Skript by je pak ve správném formátu a řazeńı zapsal do
konfiguračńıho souboru FindList.txt.
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4 Závěr

V pr̊uběhu realizace projektu jsem postupně musela řešit řadu d́ılč́ıch úkol̊u,
které znesnadňovaly tvorbu skriptu. Různé komplikace vyvstávaly při pou-
ž́ıváńı funkćı JavaScriptu pod InDesignem. Při testech jsem narazila na to,
že p̊uvodńı myšlenku, jak kontrolovat jednotlivé výrazy ve funkćıch, muśım
pozměnit, např́ıklad kv̊uli použ́ıváńı speciálńıch znak̊u v InDesignu. S t́ım
se objevila řada daľśıch úkol̊u, které bylo nutné v rámci inovovaného návrhu
kontroly provést. Nakonec se mi podařilo vytvořit funkčńı skript, který neje-
nom automaticky zaměnuje vyhledané výrazy, ale podle potřeby je analyzuje
a vyb́ırá vhodné řešeńı pro konkrétńı situace.

Při snaze nab́ıdnout uživateli možnosti výběru, jak má skript s dokumen-
tem pracovat, jsem musela řešit situace, jak propojovat fungováńı samotného
vyhledáváńı s ostatńı nab́ıdkou. Také samotné kontrolńı funkce ve vyhledá-
váńı s sebou přinesly řadu úkol̊u k řešeńı.

Kromě seznámeńı se samotným skriptováńım v JavaScriptu jsem si pro-
studovala práci v InDesignu. Zaj́ımavé pro mě bylo prozkoumat, jakým zp̊u-
sobem instrukce skritpu zacházej́ı s objekty v InDesignu, s jejich vlastnostmi
a metodami. Dále jsem si vyzkoušela práci s regulárńımi výrazy, nav́ıc dopl-
ňenou o použ́ıváńı regulárńıch výraz̊u ve funkćıch vypracovaných př́ımo pro
InDesign.
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A Uživatelský manuál

Skript MyTypo_CS3 je určen pro automatickou kontrolu typografie podle pra-
videl hladké sazby v programu Adobe InDesign. Skript je vytvořen pro verzi
CS3 a vyšš́ı.

Uložeńı skriptu

Celou složku se skriptem i konfiguračńımi soubory je potřeba uložit do složky,
kterou InDesign použ́ıvá pro práci se skripty. Cesta ke složce je následuj́ıćı:

• Mac OS Users/[jméno uživatele]/Library/Preferences/Adobe InDesign/-
[verze]/([jazyk])/Scripts/Scripts Panel,

• Windows XP Documents and Settings\[jméno uživatele]\Application-
Data\Adobe\InDesign\[verze]\([jazyk]\)Scripts\Scripts Panel,

• Windows Vista a Windows 7 Users\[jméno uživatele]\AppData\-
Roaming\Adobe\InDesign\[verze]\([jazyk]\)Scripts\Scripts Panel.

Spuštěńı skriptu

V InDesignu se skripty zobraźı v paletce Skripty InDesignu. Panel s nab́ıd-
kou dostupných skript̊u je možné v r̊uzných verźıch aktivovat následuj́ıćım
zp̊usobem:

• verze CS3: Okna – Automatizace – Skripty,

• verze CS4: Okna – Automatizace – Skripty,

• verze CS5: Okna – Pom̊ucky – Skripty,

Samotný skript se spoušt́ı souborem MyTypo_CS3.
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Uživatelský manuál

Dialogové okno skriptu

Po spuštěńı se zobraźı dialogové okno skriptu s nab́ıdkou výběru.

Obr..: Dialogové okno skriptu

Upozorněńı: Vaše nastaveńı dialogového okna bude po spuštěńı skriptu
zapamatováno a uloženo. Při daľśım spuštěńı skriptu je v dialogovém okně
zobrazeno vaše posledńı nastaveńı.

Rozsah kontroly

V části rozsahu kontroly můžete vyb́ırat z jednotlivých nab́ıdek jaké typo-
grafické problémy maj́ı být vyhledány. Vyb́ırat můžete jak jednotlivé části,
tak je zde umı́stěna nab́ıdka pro prohledáńı všech př́ıpad̊u.

Zp̊usob úprav

Skript pro kontrolu typografie vám umožňuje vyhledané výrazy označovat
r̊uzným zp̊usobem.

Výrazy je možné automaticky nahradit a neoznačovat je žádným zp̊uso-
bem.

Vyhledané výrazy skript může nahradit a označit tagem s názvem Zme-

neny_text.

Pokud vyberete nahrazeńı výrazu a označeńı barvou, aktivuje se vám
panel s výběrem barvy podle vašeho vzorńıku barev.

33



Uživatelský manuál

Kromě automatického nahrazováńı výraz̊u je možné problematická mı́sta
textu nechat skript pouze vyhledat. Opět je možné použ́ıt označeńı pomoćı
tagu s názvem Nelezeny_text.

I v př́ıpadě pouhého vyhledáńı výraz̊u je můžete označit barvou podle
vašeho výběru ze vzorńıku.

Jako posledńı vám skript nab́ıźı vyhledáváńı výraz̊u a pr̊uběžné upozor-
ňováńı na nalezená mı́sta. Při upozorněńı je vyhledané mı́sto označeno vý-
běrem a zobrazeno je dialogové okno s návhrem, jak má být výraz nahrazen.
Po potvrteńı je záměna provedena, při stornováńı z̊ustane výraz p̊uvodńı.

Kde prohledávat

I u mı́st prohledáváńı máte možnost si vybrat z několika nab́ıdek. Ve všech
př́ıpadech muśı otevřený dokument obsahovat text, jinak se skript ukonč́ı.
Při volbě Výběr je potřeba mı́t vybranou a označenou část textu pro prohle-
dáváńı. Všechny otevřené dokumenty jsou prohledávány postupně.

Rozš́ı̌rená práce se skriptem

Skript vám nab́ıźı možnost rozš́ı̌rit prohledáváńı o daľśı regulárńı výrazy,
které slouž́ı k prohledáváńı textu. Všechny regulárńı výrazy jsou uložené v sa-
mostatném souboru s názvem FindList.txt. Tento soubor spolu s ostatńımi
naleznete ve složce skriptu (MyTypo).

Otevřete soubor FindList.txt.

Na konec souboru umı́stěte své nové regulárńı výrazy podle následuj́ıćıch
pravidel:

• Na prvńı řádek zapǐste č́ıslo části s popisem, který se objev́ı v zaškr-
távaćı nab́ıdce v dialogovém okně po spuštěńı skriptu v následuj́ıćım
tvaru:

– castmezera [čı́slo regulárnı́ho výrazu]tabulator [popis čeho

se regulárnı́ výraz týká]
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Uživatelský manuál

• Na nový řádek zapǐste samotný regulárńı výraz a výraz, za který bude
nahrazen podle následuj́ıch pravidel:

– jako prvńı muśı být označeńı výrazu ṕısmenem r (nesmı́ být ozna-
čeńı f, skript by potom nefungoval)

– za tabulátorem je v uvozovkách uveden text nebo regulárńı výraz
pro prohledáńı

– za daľśım tabulátorem je opět v uvozovkách uveden text nebo
regulárńı výraz, kterým má být vyhledaná část nahrazena

– opět umı́stit tabulátor a napsat si popis, o čem regulárńı výraz je

Př́ıklad:
cast xx záměna pozdravu
r ”Ahoj” ”Dobrý den” popis výraz̊u

Pozn: č́ıslo regulárńıho výrazu nastavte jako daľśı následuj́ıćı č́ıslo, které je
v dokumentu uvedeno.

Pozor, v této verzi skriptu je potřeba po doplněńı nových regulárńıch
výraz̊u do souboru FindList.txt smazat konfiguračńı soubor Config.txt.
Ten bude po spuštěńı skriptu znovu vytvořen a budou v něm zohledněny
nově vložené výrazy.
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B Přiložené CD

Obsah přiloženého CD:

• Zdrojový kód skriptu včetně potřebných konfiguračńıch dokument̊u,

• text bakalářské práce ve formátu pdf.
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