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Stale na cestach

Problematice hledani cest byla vénovana znacna pozornost jiz od samého pocatku védni discipliny
teorie grafd. Vdnesni dobé proto existuje nespocet algoritml kjejimu feSeni. Vzhledem
k pdvodnimu kontextu uUlohy ale vétSina téchto algoritml predpokladd, Ze prostfedi, nad kterym
pracuji, je neménné a pfedem znamé. Je ziejmé, Ze pro Ucely modernich aplikaci s proménnym
prostfedim (napf. virtualni realita, pocitacové hry) tak mlze byt pouZiti konvenénich metod velmi
obtizné, pokud vibec mozné.

Tato Uvaha vedla kzahdjeni vyzkumu v oblasti hledani cest v proménném prostiedi s pomoci
dynamickych struktur pro déleni prostoru. V rdmci semindie bude popsano konkrétni reseni, které
vyuziva reguldrni triangulaci a pseudooptimadlni algoritmus hledani cest pro bezkolizni navigaci mezi
obalovymi koulemi prekazek, které mohou ptibyvat, ubyvat, ménit svij tvar, pozici apod. V druhé
Casti semindre pak bude nastinén dalsi smér vyvoje tohoto systému, predevsim lokalni navigace
pomoci potencidlového pole.



