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Morphing a multimorphing maji nespocetné vyuziti, jako napt. pfi tvorbé animaci
a specialnich efektil, ve vizualizaci a designu. Na seminari si ukazeme vyuziti
(multi)morphingu pro vypocet priméru nékolika obli¢ejii. Vyuzivanymi daty jsou
realna data ze scanneru, a to ve formeé otevienych trojuhelnikovych siti s texturou.
Dozvite se, jaké metody lze pro morphing tohoto typu dat pouzit, jak je upravit,
aby slouzily nasemu tcelu, a jak lze vyuzit vlastnosti dat pro jejich zjednoduseni.



