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Morfingem se obvykle rozumi animacni technika, ktera umoznuje simulovat tva-
rovou zménu mezi dvéma objekty. V zhruba hodinovém povidani budou predsta-
veny ruzné aspekty této techniky. Nejdrive si stru¢né povime co uz bylo hotovo,
nez jsme se do toho vlozili my. Nasledné popiseme zékladni metodu pouzivanou
pro morfing trojrozmérnych trojihelnikovych siti (tzv. topologické slucovéani) a
ukazeme si par drobnych vylepseni. Poté se pustime do multimorfingu, coz je
zobecnéni morfingu umoznujici tvarové zmény ovlivnéné vice nez dvéma télesy a
ukazeme, jak 1ze pomoci multimorfingu vytvaret nové nevidané tvary a zaroven
analyzovat existujici tvary. Nezbytnou soucasti kazdé slusné trojuhelnikové sité
jsou normalové vektory, ukazeme si tedy dale jak je rychle spocitat a pro pripad,
ze by deformujici objekty chtély mezi sebou kolidovat, pfedvedeme si také jak jim
v tom efektivné zabranit. Kdo toho nebude mit jesté dost, bude na zavér dora-
Zen nastinem nové techniky core-increment morfing, ktera uz ovsem zije vlastnim
zivotem pod dohledem Ing. Martiny Malkové.



