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V soucasné dobé se stale vyraznéji derou do poptedi technologie vyuzivajici t¥iroz-
meérna data a to zejména v oblasti zdbavniho primyslu. Mezi tento druh dat lze
mimo jiné zahrnout i dynamické trojihelnikové sité (animované modely), které
muzeme znat naptiklad z animovanych filmi, nebo pocitacovych her. V ramci
seminare bude zbézné popsan algoritmus CoDDyAC, ktery byl navrzen pro kom-
presi dynamickych trojuhelnikovych siti. Nasledné by méla byt popsana technika
clusterovani, kterou je teoreticky mozné vylepsit kompresni poméry dosahované
soucasnou implementaci algoritmu CoDDyAC. Princip této techniky spociva v
rozlozeni povrchu modelu do kompaktnich c¢asti shlukt vrcholt, které maji v
ramci animace podobné trajektorie. Dale bude zminéno nékolik navrhii zpiisobu
clusterovani. Nameétené vysledky vybranych implementovanych metod clustero-
vani a jejich mozna vylepseni budou prezentovana v zavéru seminafe.



