Dynamic Mesh Compression

Episode 2: Reality Strikes Back
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V neformalnim seminaii o kompresi dynamickych siti poreferuji o soucasném
stavu bojisté (existujici kompresni algoritmus, algoritmus pro vyhodnoceni chyby)
a o vytycenych kdtach, na které byl veden utok (optimalizace subjektivni chyby).
Podam hléaseni o pouzitych technikich boje (kédovani délek hran, optimalizace
kvantizace atd.) a stru¢né rozeberu pficiny, které vedly k selhani téchto utoc-
nych manévri. Z rozboru dale vyvodim strategicka rozhodnuti pro presmérovani
budoucich tto¢nych operaci (jesté jind metrika chyby) a v zavéru nacrtnu tak-
ticky plan nasledujici ofenzivy, jenz bude podroben kritice mladsich i starsich
grafickych distojnik.



